Urejanje zemljevida v

LIV 4

FireApp - Dodajanje hisnih
imen

V FireApp zemljevidih za podlogo kart poleg '"Google zemljevida' in "Google satelitske slike"
uporabljamo tudi "OSM topo' ter "OSM zemljevid", ki je prednastavljen za osnovo. OpenStreetMap
(OSM) je prosto dostopen svetovni zemljevid, ki ga urejajo prostovoljci. Vsak uporabnik lahko
doda, popravi ali izboljSa podatke - ceste, stavbe, ceste, poti, reke, gozdove, naslove, itd.

V Sloveniji je OSM skupnost kar velika in redno se prostovoljno vnasajo posodobitve, z namenom
izboljsanja le tega.

Redno se uvazajo podatki iz Slovenskih GIS podatkov, podatkov RABA, ARSO, kataster, in ostalih
odprtih podatkov v Sloveniji.

) OpenStreetMap

Podrobno smo opisali en del urejanja na drugem razdelku, ki ga najdete tukaj: POVEZAVA

V spodnjih navodilih pa bomo opisali Se preprosta navodila za dodajanje zemljepisnih hiSnih imen
na zemljevid - ki je prosto dostopen vsem uporabnikom.

Uporaba ''zemljepisnih' hisSnih imen je v Sloveniji zaradi bogate zgodovinske in kulturne
dediscine v uporabi v izjemno velikih primerih. Priporocljivo je, da mlajSe generacije ne
pozabijo namena in uporabe teh hisnih imen, saj se veckrat ob pozivu na morebitno
intervencijo ali ob kakrsni koli drugi operativni dejavnosti uporabi tudi hisSno ime.

Z urejanjem in dodajanjem lokalnih starih hisSnih imen domacij na zemljevid se bo znanje in
uporaba le tega povecala!

Moznost 1:

Vnos hiSnega imena za posamezno stavbo - hiso.
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Pri urejanjeu oz. dodajanju imena za posamezno hiSo se v urejevalniku dotaknemo objekt in na levi
strani v orodni vrstici dodamo atribut: "addr:housename'':
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Poleg hisne Stevilke se nato prikaze Se hisno ime.

Moznost 2:

Vnos hiSnega imena za posamezno stavbo - hiso.

Za vnos imen domacij v zemljevid OpenStreetMap je na obmocdju potrebno imeti oznacen
"mnogokotnik" z atributom "Kmetija"

Ce tega na obmo¢ju 3e ni vzpostavljenega se postavimo na Zeljeno obmo¢je in imamo na zgornjem
delu zemlejevida moznost izbire tocke, ¢rte in mnogokotnika. Izberemo "Mnogokotnik'':
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Po okolici obmoc¢ja pricnemo risati mnogokotnik. Priporo¢amo, da mnogokotnik nariSete na meji
vegetacije, kot so: gozd, travnik, sadovnjak, itd...


https://doc.fireapp.eu/uploads/images/gallery/2026-07/AIrp5LCU9SSAe5Yl-image-1783694807373.png
https://doc.fireapp.eu/uploads/images/gallery/2026-04/QEAeLbbFisDHXW6r-image-1776278278342.png

Ko smo izdelali mnogokotnik po zeljenem obmocdju, in ga zakljucili na izhodis¢ni tocki, kjer smo ga
zaceli delat, se nam na levi strani prikaze orodna vrstica za izpolnjevanje detajlov:
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< Urejanje predmeta
Add Feature

v Feature Type

n Mnogokotnik

v Issues (1)

|° Mnogokotnik has no descriptive tags

Q, Select a feature type
ﬁ Delete this feature

Features must have tags that define what they are.

v Polja

Naziv

Obiéajno ime (£e obstaja)

Dodaj polje: | Datum zacetka, ID slike na Panoramax, Ima...

v Tags (1)

area yes

v Povezave (0)

Kjer izberemo sledece:
- kjer piSe mnogokotnik izberemo ""Kmetija"
-V "Naziv" vpiSemo staro domace ime

Ob vpisu se na zemljevidu priblizno na sredini ze prikaze domace hisSno ime:
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Po koncani spremembi v desnem zgornjem robu vse shranjene spremembe (ki se nam sestevajo)
shranimo s klikom na spodaj oznaceno tipko:

Undao f Redo Shrani

Na levi strani nato vpisemo povzetek in shranimo:
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Poslji na OpenStreetMap

Povzetek sprememb

Lokalne spremermbe

Viri

Dodaj polje:

Spremembe, ki jih cbjavite kot uporabnik , bodo vidne na

wseh zemljevidih, ki uporabljajo podatke CpenStreetMap.

[] Mekdo naj prever moje urgjanje.

Preklici

Po vsaki shranjeni spremembi lahko traja nekaj dni, da se le ta prikaze na zemljevidu FireApp

Pri vnasanju domacih hisnih imen si lahko pomagate z:
- HISNAIMENA.SI
- ARSO - ATLAS OKOLJA
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